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F.xercice 1 (3 points) :

Ecrire un programme qui permet de <aisir une suite de caracteres ad clavier jusqu’a la
valeur !, puis affiche les résultats suivants

- Le¢ nombre d’occurrences de lettre en majuscule,

- L nombre d'occurrence de chiflre,

- Le nombre d occurrence d’espace.

M?r.cs' ces cah':uis..lc programme doit afficher le pourcentage d'nppm'ition de ces €léments en
utilisant une lonction.

Fxercice 2 (3 points) ©

[crire un programme qui permet de saisir la dimension d'un¢ matrice carrée au

clavier, et qui par la suite affiche le triangle de pascal.

Exemple :

Gj 1Tutilisateur saisit 6, le résultat qui sera affiché sur I'écran est le suivant :

A

11

B
1331

14 63 1

y 5,10 10 5N

Exercice 3 (4 points)

erire une classe Complexes permettant de représenter des nombres complexes.
Un nombre complexe 7 comporte une partie réelle et une partie imaginaire :
= particReéelle = i‘aniclmuginairc *i

Celte classe doit comporter les ¢léments suivants -

es d'acces aux attributs de la classe.

Propri¢iés des méthod
- Un constructeur par défaut.
Un constructeur paramétre.
. [tles méthodes suivantes
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o Add {Cmuplcxﬂillc p-.:rnwi Je retourner € mufn/ﬁrrc complexe obtent en
ajoutant au nom e cnocours un nombre j:_r.j.-_mpluxu passe en argument.

. . IZ'Ih.'_fﬁﬁﬁﬁ_dt’rclnurncr le nombre com plexe ohtenu €n

ambre complexe passe en arcument.

comme st

o Sub (Complexe)
soustrayant au pombre en cours ui n
o .'\ﬁ".ch;;r( y+ Elle donne une rcprésculnlinn drun nombre complexe
a+b*i.
_ Eerire un programme permettant de tester la classe Complexe.

Probleme (10 points) ©

Un parc auto essaye de gérer les véhicules stockes dans les garages: .
Chaque véhicule est caractérise par & s nuu'quwu;nm icule, son annce d’achat et son prix
4" achat. Lors de |a création d'un véhicule. spTt matriculg/est incremente selon le nombre de

véhicules crees. K /

Définir cetic classe, tout en n oubliant pas -
- Son constructeur.
. < ncCESSCUrS. —
Ses acce urs - 5
- Unc meéthode :
o Afficher(

L qui affiche tous les renseignements nécessaires sur le véhicule

r—-—/' ™ - '
7o W e \

. : _ , )]
Ensuite. délinisscZ deux ulussc‘sﬁ\%'jum;m Eﬂl@]iuﬁ"}mérilum de la classe v ehicule et a}'urt;: les
attributs supplémentaires coivants .
- Voiture :
o Nombre de portes ¢l sd puissance
- Camion :
o Lenom du moteur &l son kilometrage.

IJ % . - » - - .

Pour chaque classe. il faut définir leurs constructeurs, leurs accesseurs (si nécessaire) ainsi
que la méthode Afficher () qu permet I'affichage de toutes les informations sur chacunc des
classes construltes.

Enfin. dans le programme principal el aprés le test de vos diltérentes classes, il faul détinir

une méthode Vérifier O qui permet d'alficher la marque des voitures ; parmi celles crédes |
qui ont un prix 4'achat supérieur 200000 dhs.

Bonne Chance
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