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❑ La présentation des servlets

❑ L'API servlet

❑ Le protocole HTTP

❑ Les servlets http

❑ Les informations sur l'environnement d'exécution des servlets

❑ L'utilisation des cookies

❑ Le partage d'informations entre plusieurs échanges HTTP

❑ Packager une application web

❑ L'utilisation de Log4J dans une servlet



Définition d’une servlet

• Une servlet est un programme qui s’exécute côté serveur en 
tant qu’extension du serveur

• Favorise la génération de pages html dynamiques

• Elle reçoit une requête du client, elle effectue des traitements et 
renvoie le résultat. 

• La liaison entre la servlet et le client peut être directe ou passer 
par un intermédiaire comme par exemple un serveur http.

• Ecrite en Java, une servlet en retire ses avantages : la portabilité, 
l'accès à toutes les API de Java dont JDBC pour l'accès aux bases 
de données, ...

• Une servlet peut être invoquée plusieurs fois en même temps 
pour répondre à plusieurs requêtes simultanées. 



Différences entre servlets et CGI

• Servlet vs. CGI

Les programmes ou script CGI (Common Gateway Interface) sont 
aussi utilisés pour générer des pages HTML dynamiques. Ils 
représentent la plus ancienne solution pour réaliser cette tâche. 

• Un CGI peut être écrit dans de nombreux langages.

• Il existe plusieurs avantages à utiliser des servlets plutôt que des 
CGI :

❑ Portabilité offerte par Java bien que certains langages de script tels 
que PERL tournent sur plusieurs plateformes.

❑ Persistance: la servlet reste en mémoire une fois instanciée ce qui 
permet de garder des ressources systèmes et gagner le temps de 
l'initialisation. Un CGI est chargé en mémoire à chaque requête, ce 
qui réduit les performances.

❑ API riches: les servlets possèdent les avantages de toutes les classes 
écrites en Java : accès aux API, aux JavaBeans, le garbage collector, ...



Différences entre servlets et CGI



Spécifications de l’API Servlets
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• Les méthodes HTTP

Ce sont des méthodes utilisées pour des 
communications entre le client et le serveur. 

❑GET: méthode utilisée pour récupérer une ressource via 
une URL

❑POST: méthode utilisée pour envoyer des données de taille 
volumineuse

❑HEAD: méthode utilisée pour envoyer seulement les en-
têtes HTTP

Les méthodes HTTP



❑ GET

▪ Utilisé si on clique sur un lien ou si une adresse est saisie dans le 
browser

▪ Le corps du message n’est pas envoyé

▪ On ne peut pas utiliser cette méthode pour envoyer des 
données volumineuses au serveur

❑ POST

▪ Utilisé lorsqu’on clique sur le bouton envoyer du formulaire

▪ Les informations du formulaires sont contenues dans le message

❑ HEAD

▪ Requêtes dont les champs d'en-tête sont renvoyés dans la 
réponse

Requête HTTP



Requête HTTP



Code et statut d’une requête HTTP

Plage de valeurs du code Signification

100 à 199 Information

200 à 299 Traitement avec succès

300 à 399 La requête a été redirigée

400 à 499 La requête est incomplète ou erronée

500 à 599 Une erreur est intervenue sur le serveur

❑ Le code de statut est composé de trois chiffres qui 
donnent des informations sur le résultat du traitement 
qui a généré cette réponse. 

❑ Ce code peut être associé à une catégorie en fonction 
de sa valeur :



Code et statut d’une requête HTTP

Plusieurs codes sont définis par le protocole HTTP dont les 
plus importants sont :

❑ 200 : traitement correct de la requête

❑ 204 : traitement correct de la requête mais la réponse ne 
contient aucun contenu (ceci permet au browser de laisser 
la page courante affichée)

❑ 404 : la ressource demandée n'est pas trouvée (sûrement 
le plus célèbre)

❑ 500 : erreur interne du serveur



❑ Une servlet doit implémenter au moins une des 
méthodes doXXX(), afin d'être capable de traiter une 
requête entrante :

➢doGet() : pour gérer la méthode GET.

➢doPost(): pour gérer la méthode POST.

➢doHead(): pour gérer la méthode HEAD.

Les méthodes implémentées par la classe HttpServlet



Servlet et protocole HTTP



• L'API servlets est regroupée dans des packages préfixés 
par javax.

• L'API servlet regroupe un ensemble de classes dans 
deux packages :

❑javax.servlet : contient les classes pour développer 
des serlvets génériques indépendantes d'un protocole

❑ javax.servlet.http : contient les classes pour 
développer des servlets qui reposent sur le protocole http 
utilisé par les serveurs web.

L’API Servlets



Le package javax.servlet



Le package javax.servlet.http



❑ Une servlet est une simple classe Java, qui a la particularité de permettre 
le traitement de requêtes et la personnalisation de réponses. 

❑ C’est l'interface mère que toute servlet doit obligatoirement implémenter.

❑ Elle encapsule deux objets fondamentaux:

➢ HttpServetRequest : cet objet contient la requête HTTP, et donne 
accès à toutes ses informations, telles que les en-têtes (headers) et le 
corps de la requête.

➢ HttpServletResponse: cet objet initialise la réponse HTTP qui 
sera renvoyée au client, et permet de la personnaliser, en initialisant 
par exemple les en-têtes et le corps.

La classe HttpServlet



Cycle de vie d’une servlet
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Méthodes associées au cycle de vie d’une servlet
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L'interface ServletRequest définit plusieurs méthodes qui 
permettent d'obtenir des données sur la requête du client

L’interface ServletRequest



L'interface ServletResponse définit plusieurs méthodes 
qui permettent de fournir la réponse faite par la servlet 
suite à ses traitements :

L’interface ServletResponse



Un exemple de Servlet
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• Une requête de type GET est utile avec des liens

Le traitement typique de la méthode doGet() est 
d'analyser les paramètres de la requête, alimenter les 
données de l'en-tête de la réponse et d'écrire la 
réponse.

Les méthodes doGet()



• Une requête de type POST n’est utile qu’avec un formulaire 
HTML

Les méthodes doPost()
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• Utiliser la méthode getParameter() de l'objet 
HttpServletRequest pour obtenir la valeur associée à chaque 
paramètre .

Les méthodes doPost()



• La servlet envoie sa réponse au client en utilisant un objet de 
type HttpServetResponse.

La génération de la réponse



La génération de la réponse via StringBuffer et 
GetOutputStream
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La génération de la réponse via GetOutputStream
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La génération de la réponse via la méthode GetWriter()
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❑ Il faut déclarer une nouvelle classe qui hérite de HttpServlet.

❑ Il faut redéfinir la méthode doGet() pour y insérer le code qui va 
envoyer dans un flux le code HTML de la page générée.

❑Toute servlet doit au moins importer trois packages : java.io 
pour la gestion des flux et deux packages de l'API servlet :

➢ javax.servlet.*

➢ javax.servlet.http

Mise en place d’une Servlet



Exemple de servlet HTTP très simple
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ServletConfig est une interface qui possède deux méthodes 
permettant de connaître les paramètres d'initialisation :

❑ String getInitParameter(String) : retourne la 
valeur du paramètre dont le nom est fourni en paramètre

❑ Enumeration getInitParameterNames() : 
retourne une énumération des paramètres d'initialisation

Les paramètres d’initialisation



Les paramètres d’initialisation
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La servlet peut obtenir des informations à partir d'un objet 
ServletContext retourné par la méthode getServletContext() d'un 
objet ServletConfig.

Gestion du fichier log du serveur

2



Le format du fichier log est dépendant du serveur

Ecriture dans le fichier log du serveur
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❑ L’informations en provenance du client 
peuvent être extraites de l'objet 
ServletRequest

❑ Les informations les plus utiles sont les 
paramètres envoyés dans la requête.

Les informations contenues dans une requête



Les informations contenues dans une requête
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Les informations contenues dans une requête
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Les informations contenues dans une requête



Les informations contenues dans une requête
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❑L'interface ServletRequest dispose de nombreuses méthodes 
pour obtenir ces informations :

Les informations contenues dans une requête
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❑ Déclaration dans le fichier de configuration web.xml

❑ Les balises responsables de la définition d’une servlet:

❖ <servlet-name>:permet de donner un nom à la servlet

❖ <servlet-class>:sert à préciser le chemin de la classe de la 
servlet dans  l’application

❖ <description>:permet de décrire plus amplement le rôle de la 
servlet

❖ <init-param>: permet de préciser des paramètres qui seront 
accessibles à la servlet lors de son chargement

❖ <load-on-startup>: permet de forcer le chargement de la 
servlet dès le démarrage du serveur

Déclaration d’une Servlet dans le web.xml



Déclaration d’une Servlet dans le web.xml
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❑ Faire correspondre notre servlet fraîchement déclarée à une URL

❑ La balises responsable du mapping d’une servlet <servlet-mapping>:

❖ <servlet-name>:permet de préciser le nom de la servlet à 
laquelle faire référence

❖ <url-pattern>:permet de préciser la ou les URL relatives au 
travers desquelles la servlet sera accessible

➢ L'ordre des sections de déclaration au sein du fichier 
est important : il est impératif de définir une servlet 
avant de spécifier son mapping.

Mapping d’une Servlet



Mapping d’une Servlet
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Surcharge d’une Servlet
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Envoi d’une réponse HTML au client
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Notification d’une réponse HTML

Modification de l’encodage

Permet l’envoi du texte au client

Formatage HTML



❑ Le client envoie des requêtes au serveur grâce aux méthodes du protocole 
HTTP, notamment GET, POST et HEAD.

❑ Le conteneur web place chaque requête reçue dans un objet 
HttpServletRequest, et place chaque réponse qu'il initialise dans l'objet 
HttpServletResponse.

❑ Le conteneur transmet chaque couple requête/réponse à une servlet : c'est 
un objet Java assigné à une requête et capable de générer une réponse en 
conséquence.

❑ La servlet est donc le point d'entrée d'une application web, et se déclare dans 
son fichier de configuration web.xml.

❑ Une servlet peut se charger de répondre à une requête en particulier, ou à un 
groupe entier de requêtes.

❑ Pour pouvoir traiter une requête HTTP de type GET, une servlet doit 
implémenter la méthode doGet() ; pour répondre à une requête de type 
POST, la méthode doPost() ; etc.

Résumé sur les Servlets
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QUESTIONS ?


