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Programme de la séance

• ListView

• Adapter

• Listener



ListView

• android.widget.ListView est largement utilisé dans les 
applications mobiles Android. 

• Il affiche tous les éléments de la liste sous la forme d'une liste verticale. 
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Comment obtenir un objet ListView?

▪ Il existe deux manières de créer un ListView.

❑ Utilisez le widget android.widget.ListView directement.

❑ Faites votre classe d'activité hérite de android.app.ListActivity.  
Vous pouvez ensuite appeler la méthode setAdapter()pour définir 
les données d'élément. 

▪ La méthode onListItemClick() est utilisée pour répondre à une action 
de clic sur l'élément de la liste.
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Adapter

▪ Après avoir obtenu l'objet ListView, vous devez y ajouter des données 
d'élément via Adapter. 

▪ Les adapteurs permettent de faire le mapping entre les données et la ListView

▪ Les adaptateurs les plus utilisés sont:

❑ ArrayAdapter

❑ SimpleAdapter

❑ BaseAdapter

▪ Il existe d'autres adapters, mais ces trois sont les plus utilisés. 
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Propriétés et méthodes des ListView.

▪ android:choiceMode: La valeur peut être singleChoice (ne peut sélectionner qu'un seul 
élément), multipleChoice (peut sélectionner plusieurs éléments) ou aucune.

▪ android:divider: Il s'agit d'un identifiant d'objet de couleur ou de dessin, utilisé pour 
définir la couleur du séparateur.

▪ android:dividerHeight: définissez la hauteur du diviseur.

▪ android:entries: la valeur est un identifiant de ressource de tableau défini dans android
studio. Les données du tableau seront affichées dans le ListView.

▪ android:headerDividersEnabled: Valeur booléenne, true signifie que le diviseur est 
dessiné après la vue de l'en-tête.

▪ android:footerDividersEnabled: valeur booléenne, vrai signifie que le séparateur est 
tracé avant la vue du pied de page.

▪ setOnItemClickListener(): Définit l'objet OnItemClickListener qui répondra à 
l'événement click de l'élément ListView.
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ArrayAdapter

❑ Les types de liste associés au constructeur ArrayAdapter :

1.simple_list_item_1: chaque élément de la liste est un objet 
TextView.

2.simple_list_item_2: chaque élément de la liste est un objet 
TextView, la taille du texte est plus grande.

3.simple_list_item_checked: Chaque élément de la liste est une 
case à cocher.

4.simple_list_item_single_choice: Affiche un bouton radio à la 
droite de chaque élément de la liste. Même si c’est un bouton radio, il 
peut être vérifié plusieurs fois si la valeur android:choiceMode de 
ListView est multipleChoice.

5.simple_list_item_multiple_choice: affiche une case à cocher à 
droite de chaque élément de la liste. Même si c’est une case à cocher, il 
est possible de cocher une case si la valeur android:choiceMode de 
ListView est singleChoice. 1



Exemple ArrayAdapter

• activity_main.xml :
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Exemple ArrayAdapter

• MainActivity.java 1/2:
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Exemple ArrayAdapter

• MainActivity.java 2/2:
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SimpleAdapter

❑ Il y a 5 paramètres dans le constructeur SimpleAdapter.

1. 1er paramètre: C'est l'objet de contexte avec lequel ce SimpleAdapter
sera utilisé.

2. 2e paramètre: il s'agit d'un objet List<Map<String, Object>>, 
chaque objet de la liste représentant une donnée d'élément ListView.

3. 3e paramètre: il s’agit du xml de présentation du composant d’interface 
utilisateur de ListView. Il décide quels composants de l'interface 
utilisateur seront affichés dans chaque élément ListView.

4. 4eme paramètre: ce tableau String contient les clés de l’objet map. 
Chaque valeur de carte associée à une clé sera affichée dans l'élément 
ListView.

5. 5eme paramètre: ce tableau int contient l’identifiant de ressource de 
l’objet view dans le fichier xml d’agencement d’article (deuxième 
paramètre spécifié). Chaque objet de vue affichera la valeur associée 
extraite des clés d’utilisation des objets de la carte (quatrième paramètre 
spécifié) par ordre.
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Exemple SimpleAdapter

• activity_main.xml :
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Exemple SimpleAdapter

• MainActivity.java 1/3:
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Exemple SimpleAdapter

• MainActivity.java 2/3:
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Exemple SimpleAdapter

• MainActivity.java 3/3:
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Custom SimpleAdapter

❑ Celui-ci personnalisera un objet SimpleAdapter qui 
utilise une disposition d’élément ListView auto-définie 
pour ajouter une image au début de chaque élément 
ListView.

❑ Vous devez définir un selector d’item dans le fichier 
layout. Le selector représente la structure des items 
personnalisés de la liste.
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Exemple CustomAdapter

• activity_main.xml :
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Exemple CustomAdapter

• List_item_selector.xml :
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Exemple CustomAdapter

• MainActivity.java 1/4:
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Exemple CustomAdapter

• MainActivity.java 2/4:
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Exemple CustomAdapter

• MainActivity.java 3/4:
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Exemple CustomAdapter

• MainActivity.java 4/4:
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Ressources

• Documentation officielle :

❑ https://developer.android.com/index.html

• Tutoriel Android :

❑ https://developer.android.com/studio/index.html

21

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/
https://developer.android.com/studio/index.html

